Scenariusz do zajecia kolezenskiego - zabawa dydaktyczna ,WyScig
choragiewek”

Autor i prowadzenie: Urszula Kawalec, Przedszkole Nr 2 w Zawierciu
Grupa wiekowa: 6 — latki

Temat zajecia: zabawa dydaktyczna -, Wyscig choragiewek” (gra)
Data: 28.04.2008 .

Cele ogdlne:

Zaprawianie szybkiej reakcji. Szybkie spostrzeganie jednakowych barw, pozwolenie poznania bgdz
zapamietania wczesniej poznanych koloréw, wdrazanie do zespotowego podejmowania zadania.

Pomoce:

Kartoniki o wymiarach 6 x 4 cm w czterech barwach: niebieskie, zétte, czerwone. Kazdy kolor w ilosci
rownajacej sie okoto % dzieci w grupie.

Cztery choragiewki w tych samych kolorach.

Liczba uczestnikoéw i miejsce zabawy:

Cata grupa. Przebieg zabawy na sali lub na otwartym terenie na trawniku.

Przebieg zajecia

1. Taniec integracyjny , Czy chudzi, czy grubi”
2. Przebieg gry

I Czy chudazi, czy grubi
Czy mali, czy duzi
Wszyscy lubig bawi¢ sie, sig, sie
Wiec kto jest tu razem z nami
Niech dobierze sie parami
| niechaj weseli sie
Nosek do noska (2 x)
Mrugajg oczka raz, dwa, trzy

1. Czy chudzi ...
A teraz buzka (2 x)



Stuchajg uszka raz, dwa, trzy

M. Czy chudzi ...
Reka do reki (2 x)
| ukton piekny raz, dwa, trzy

V. Czy chudzi ...
Noga do nogi (2 x)
Wystajg rogi raz, dwa, trzy

Wprowadzenie wstepne

* Utrwalenie koloréw

e Przed rozpoczeciem gry nauczyciel przeprowadza probe jej przebiegu w
uproszczonej formie, udziat w niej bierze kilkoro dzieci. Jedno z nich otrzymuje
choragiewke w kolorze zielonym: pozostate otrzymujg kartoniki tej samej barwy.
Dzieci stajg w odstepach kilku metréw od siebie, podajgc sobie wzajemnie mozliwie
szybko choragiewke i starajg sie doprowadzi¢ do wyznaczonej mety. Po kilku
powtdrzeniach, nauczyciel zapowiada rozpoczecie gry, ktdrej przebieg bedzie
trudniejszy.

Czworo dzieci otrzymuje po jednej chorggiewce odmiennego koloru, pozostatym rozdaje sie
potasowane barwne kartoniki. Dzieci z kartonikami w reku, siadajag w odstepach tworzac
potkole. Dzieci z choragiewkami zajmujg miejsce naprzeciw podtkola. Na dany przez
wychowawce znak, dwoje dzieci z chorggiewkami (np. zielong i czerwong) wstaje. Jedno z
nich kieruje sie ku prawej zewnetrznej stronie pétkola, drugie ku lewej. Kazde z nich wrecza
choraggiewke temu dziecku, ktére trzyma w reku tej samej barwy kartonik, a nastepnie wraca
na swoje miejsce. Po otrzymaniu choragiewki, dane dziecko powinno sie natychmiast
podnies¢ i przekazaé¢ jg najblizszemu sgsiadowi, ktéry posiada réwniez tej samej barwy
kartonik. Samo wraca na poprzednie miejsce. Odbiorca, kierujgc sie tym samym zatozeniem
zanosi choragiewke, do nastepnego uczestnika. Wygrywa ta gromadka dzieci, ktéra majac
tego samego koloru kartonik potrafi pierwsza doprowadzi¢ ,swojg” choragiewke do punktu
wyjsciowego, tzn. do rgk dziecka, ktdre je otrzymato z rgk wychowawczyni na poczatku gry.

Prawidta

Koto nalezy obiegac tylko od strony zewnetrznej. Wygrana zalezy od sprawnosci wszystkich
uczestnikéw, ktére majg kartoniki w kolorze dwdch krazacych choragiewek. Wygrywa zespét
— nie pojedyncze dziecko. W nastepnej rozgrywce kraza, dwie choragiewki innych koloréw
np. niebieska i zétta. Zwycieskiej gromadce organizuje sie owacje.
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3. Zabawa rytmiczno ruchowa przy piosence ,Kwiecien plecien”

Idzie za kwietniem rowem zielonym,
Pierwsza stokrotka w $niegu kwietniowym,
Na skrawku ciepta, na zimna brzeszku,
Kwiat przebisniegu usiadt w doteczku.

Ref (2 x). Kwiecien plecier wcigz przeplata,
Troche zimy troche lata .

Sniegiem sypneto gdy kwiaty wschodza,
Na pozegnanie ostatnim mrozom,
Uderza wiosna o skrzydta patkom,
Spiew sie potulat w gére po dachu.

Ref (2 x)



